Bonjour a tous, j'espére que vous vous portez bien.
Voici quelques petites activités facilement réalisables a la maison.
Bon amusement et surtout, prenez bien soin de vous.

Francais
Vous ne disposez pas de tous ces super albums jeunesse a la maison ?

Et pourquoi ne pas les lire d'une maniére un peu différente ?

Des albums lus et présentés en vidéo

https://www.youtube.com/channel/UCTIn3goRXgh3WXDxVYQCiNQ/videos
https://www.youtube.com/channel/UCuRrxNHr4wEY4LDVCWbh{KA/videos
https://www.youtube.com/channel/UCB9nsL.rQmPNP2NevBgPDRY Q/videos

Apres avoir écouté et regarder |'album, vous pouvez poser des questions a votre
enfant sur les personnages, les liens de causalité, la chronologie de I'histoire,...
Ce qui va permettre a votre enfant de travailler le langage d'évocation et de se
familiariser avec le langage écrit et la littérature.
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Education artistique

Voici quelques exemples de bricolages que vous pouvez réaliser sur le theme de
Pdques.



https://www.youtube.com/channel/UCTIn3goRXqh3WXDxVYQCiNQ/videos
https://www.youtube.com/channel/UCB9nsLrQmPNP2NevBqPDRYQ/videos
https://www.youtube.com/channel/UCuRrxNHr4wEY4LDVCWbhfKA/videos







Ecrase des coquilles d'oeufs et colle-les sur la coquille du poussin,
Colorie le poussin en jaune.
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Education psychomotrice

Voici 2 petits jeux afin de rester en forme et vous amuser.

L'alphabet sportif : Pioche une lettre au hasard et fais I'exercice correspondant.

A B  C D|EJF G66|H T |J K| L | M

Debout, | Fais | Rampe | Danse | Fais4 | Tiens- | Fais5 | Cours | Reste | Fais10 | Saute | Cours | Mets-toi
jambes | semblant | comme | en |sautsen| toi |sautsde| sur | dreit | saufs | comme | comme | accroupi

unpey | de un | remuant | faisant | debout | grenouille | placeen | comme | pieds | un | unlapin | (e)et
écartées, | boxer | crocodile | vigoureu- | des | sur une remontant | unien | joints | kangouou | pendant | releve-
fais | pendant sement | tfours | jambe les | levant | ente | pendant | Ggec | toien
semblant | 10 sec fout ton et reste genoux | fes bras | déplagant | 10 sec sautant
de corps immobile 5fois | en [air, | cOmme 5 fois
t asseoir pendant chacun | mains | un
10 fois 5 % * Bsec | jointes | crabe,
de suite ,- ad 1(f|aman1' b . sur lfz f‘i/“
(= squats) % ( Lrose) | coté ) />~§n
N 0 P  Q|R S |T U V W] X Y Z
Fais | Saute | Fais5 | Fais10 | Roule | Fais | Fais5 | Cours en | Allonge(e)| Cours | Fais3 | Fais10 | Cours
semblant | en | sautsa | sauts Superman | tours | reculant |par terre,| en sauts pas | comme
denager | faisant | cloche- | pieds pendant 5 | sur foi- | en surle | tapant | pieds | chasses | un
lecrawl | untour | pied | joints sec:bras | méme |comptant| dos, tes | joints, 3 zebre
en | complet. en tendu jusqua | pedale | talons | sautsa pendant
moulinant | Tu peux reculant devant et 10 | avecfes | surtes | cloche- 10 sec
tes bras | le faire equilibre piedsen | fesses | pied et
pendant | 3 fois. sur le comptant | 5fois | encore
10 sec pied jusqua15 | chaque | 3 sauts
oppose o talon | pieds e
» ¥ &0 joins } \v@
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Jeu de |'oie : Chaque participant lance le dé, avance son pion case par case en suivant
le nombre obtenu et exécute |I'exercice se trouvant sur la case.

Le but du jeu : arriver en premier a la derniere case.

(choisir le dé en fonction des capacités de |'enfant) [
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JEU DE L'OIE

DE LA FORME !
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Mathématiques

Les exercices Mathématiques sur I'arbre a choix de Paques donnent la possibilité a
I'enfant d'analyser a travers un arbre qui se subdivise en deux embranchements les
associations logiques entre un ceuf de Paques et divers signes graphiques.

L'enfant doit respecter la couleur et le graphisme.

Arbre a choix de Paques
Arbre a choix de Paques
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Arbre a choix de Paques




Arbre a choix de Paques




A vous d'en créer d'autres.
Arbre a choix de Paques




Dénombrement.




Tire une « carte chiffre », trace celui-ci avec ton index.
Cherche la carte avec le bon nombre de carottes.
Prends autant de carottes que le nombre indiqué.

Place les carottes sous le lapin.













S, Ba, S,




Les formes géométriques : Observe la forme du poussin et accroche une pince a linge
au bas de la carte sur la forme identique a celle-ci.

CARTES A PINCE : FORMES GEOMETRIQUES
PAQUES













